A-tours @st og Vest: 16 deltagere i bade @st og Vest. Fri tilmelding for alle,
som ikke er i top 32 pa rangliste 1 og ikke er KI. Elite/M/A spiller i kegler

eller kl. Elite/M i 3-bande. Fgrst-til-mglle-princippet og med venteliste ved
flere end 16 tilmeldte, safremt der er spillere, der skal rykkes op i M-Tour.

Man kan vaelge frit mellem @st og Vest fra gang til gang. Skulle en spiller,
der har tilmeldt sig efter de 16 f@rste, ikke fa tilbudt en plads,
tilbagebetales tilmeldingsgebyret.

Turneringsafviklingen kan ses i skemaet nedenfor. Laeg maerke til, at
turneringsafviklingen andres efter antallet af deltagere og antal af borde
i den arrangerende klub.

Der er fuld seedning ud fra den aktuelle rangliste. Spillere uden rangliste-
placering seedes lavest.

Ved udeblivelse/sygemelding/framelding spilles efter den
turneringsstruktur der passer til antallet af deltagere der mgder op pa
dagen. Har 13 spillere fx tilmeldt sig og der kommer et afbud, spilles der
efter en turneringsafvikling der passer til 12 deltagere.

Ved sygdom undervejs i turneringen, hvor en spiller ma traekke sig, slettes
resultaterne af de kampe spilleren matte have spillet, og modstander
tildeles 2 matchpoint og 3 saetpoint.

Ved afbud efter tilmeldingsfristens udlgb, mistes tilmeldingsgebyret og
spilleren tildeles 0 point

Klubkammerater mgdes altid i fgrste runde uanset seedning — nar der er 2
i samme pulje. Ved flere aendres ikke i puljeafviklingen.



Afviklingsoverblik - pul

er og distancer - Mesterraekke 5-kegler.

Seedning &

Antal ) Antal borde: | Puljeinddeling: inddeling i Dls_tanc_e. Kvartfinale: Semifinale Finale
Deltagere: ; Puljespil:
puljer:
2 28&4 Alle mod alle 1,2 Bedst af 3 x 60 nej nej Bedst af 3 x 60
3 28&4 Alle mod alle 1,2,3 Bedst af 3 x 60 nej nej Bedst af 3 x 60
4 28&4 Alle mod alle 1,2,34 Bedst af 3 x 60 nej nej Bedst af 3 x 60
5 2&4 Alle mod alle 123458 Bedst af 3 x 60 nej Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3 x 60
6 1,2,3,4,56 )
7 2&4 3og4 ”."a”ds la7é& Bedst af 3 x 60 nej Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3 x 60
pulje 2,3,5,6
8 284 To 4 mands 1458& 1 gogstaf 3x 60 nej Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3 x 60
puljer 2,3,6,7
9 4 En 4 og en. 5 14589 & Bedst af 3 x 60 nej Bedst af 3x 60 | Bedst af 3 x 60
mands pulje 2,3,6,7
9 2 En4og en_5 14589& Bedst af 3 x 60 nej Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3 x 60
mands pulje 2,3,6,7
10 4 ToSmands | 14589& | po i at3x 60 nej Bedst af 3x 60 | Bedst af 3 x 60
puljer 2,3,6,7,10
10 2 2x30g1 X 4116742584 Bedst af 3 x 60 nej Bedst af 3x 60 | Bedst af 3 x 60
mands pulje 3,4,9,10
11 4 1x3og2 X 41167425811 Bedst af 3x 60 | Bedst af 3x 60 | Bedst af 3x 60 | Bedst af 3 x 60
mands pulje & 3,4,9,10
1x30g2x4 |1,6,7&25,8,11 .
11 2 mands pulie £3.4,9.10 Bedst af 3 x 60 nej Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3 x 60
4x3mands |1,89&2710&
12 4 pulje 36118 4512 Bedst af 3x 60 | Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3 x 60
4 x 3 mands 1,8,9&2,7,10 &
12 2 pulie 36,118 4,512 Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3 x 60
3x3 0g1x4 189&2,7,10&
13 4 g . 3611& Bedst af 3x 60 | Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3 x 60
mands pulje.
45,12,13
3x3 og1x4 189&2,7,10&
13 2 X9 0gLx 3611& | Bedstaf3x 60 | Bedstaf3x 60 | Bedstaf3x 60 | Bedstaf3x 60
mands pulje
4,5,12,13
189&27,10&
2x3 0g1x4
14 4 . 3,6,11,14 & | Bedst af 3x 60 | Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3 x 60
mands pulje
4,5,12,13
2x4002x3 189&2,7,10&
14 2 X20gex 3,611,14& | Bedstaf3x 60 | Bedstaf3x 60 | Bedstaf3x 60 | Bedstaf 3x 60
mands puljer
4,5,12,13
1,89 & 2,7,10,15
1x30g3x4
15 2 . & 3,6,11,14 & | Bedst af 3x 60 | Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3x 60 | Bedst af 3 x 60
mands puljer
4,5,12,13
1x3003x4 1,8,9 & 2,7,10,15
15 2 9 X &3,6,11,14 & Et seet til 80 Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3 x 60
mands puljer
45,12,13
1,89,16 &
16 4 axamands | 271015& g0 o634 60 | Bedst af 3% 60 | Bedst af 3 x 60 | Bedst af 3x 60
puljer 3,6,11,14 &
45,12,13
1,8,9,16 &
16 2 Axamands | 271015& o i) | Bedstaf3x 60 | Bedstaf3x 60 | Bedstaf 3 x 60
puljer 3,6,11,14 &

45,12,13




Placeringer
| en feerdigafviklet pulje:

1. Matchpoint

2. Seetpoint

3. Indbyrdes opger

4. Gennemsnit
4a) hvis to spillere har samme gennemsnit bestemmer deres
indbyrdes opger placeringen

5. Shoot out eller evt. lodtreekning  (hvis tre spillere er helt lige)
Shoot out: Tre stad til hver spiller, ingen opvarmning. Hvid bal er
i handen, gul bal leegges op til udleeg og rad bal fjernes fra bordet.
Flest scorede point vinder. | tilfelde af pointlighed mellem
spillere, fortseetter disse med et stad af gangen hver, indtil
placeringerne er fundet.

Efter puljer seedes spillerne videre efter:
1. Placering i pulje

2. Matchpoint

3. Setpoint

4. Gennemsnit

5. Scorede point

6. Shoot out eller lodtreekning

Slutstilling efter knockout-fase:
1. Vinder i finalen
2. Taber i finalen
3. De to tabere i semifinalerne far begge en tredje-plads
5-8. Taberne i kvartfinalerne rangeres efter resultat i kvartfinalen, farst
seetscoren, dernast gennemsnittet. Er der lighed herefter bruges spillerens
gennemsnit for hele turneringen, og hvis der stadig er lighed deles
placering.
9-16. 1. Placering i pulje

2. Matchpoint

3. Saetpoint

4. Gennemsnit

5. Scorede point

Spilles der ikke kvartfinaler, rangeres 5-8 ligesom 9-16.



